
             ATIVIDADES     DE    INFORMÁTICA           ****        03/08/2021    **** 

                      SÉRIES: 2ºANO A/B/C 

                   

                        SENHORES PAIS , SEGUE ABAIXO  LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM 
MOMENTO DE APRENDIZAGEM E DIVERTIMENTO. 

            *CASO ALGUM JOGO NÃO FUNCIONE,  ABAIXE O  ADOBE- FLASH PLAYER. 

 
                                                  ATIVIDADE  1  - ESCREVA O NOME   DOS  ANIMAIS 
 

 Click em jogar, observe a imagem de cada animal e ao lado escreva o nome dentro das 
caixinhas , ao final click em verificar, caso  errar  algum, click dentro da caixinha e apague e  
refaça.  

 
LINK:https://websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/obino/cruzadas1/conhec_animais/conhec
endo_animais.html 

 

 
                                     ATIVIDADE  2 -  ARRASTE  AS SÍLABAS 
 
 Click em jogar, observe as imagens e arraste-as até as sílabas correspondente, depois click 
em verificar  e próximo exercício. 
 

LINK:https://websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/obino/cruzadas1/ca_ce_ci_co_cu/ca_ce_ci_

co_cu.htm 

 

                                              ATIVIDADE  3 -  FORMAR  PALAVRAS(TRABALHAR NÚMEROS E SÍLABAS) 

 Click em jogar,  observe os numerais e as sílabas, depois dentro da caixinha faça a junção 

das sílabas correspondente aos números indicados, formando assim as palavras. 

LINK:https://websmed.portoalegre.rs.gov.br/escolas/obino/cruzadas1/sa/sa_se_si.htm 
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